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Dalla teoria alla pratica
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Museo & Web: 4 sezioni
•“struttura e contenuti del prototipo ”: contiene le 
indicazioni per l’organizzazione dei contenuti e dei servizi, 
corredate da numerosi esempi relativi a siti italiani e 
stranieri 

•"tutorial": si offrono suggerimenti per la costruzione delle 
pagine Web sulla base delle regole dell’accessibilità e 
dell’usabilità e si forniscono informazioni pratiche relative 
all'architettura, alla gestione, all'interoperabilità, ai problemi 
legati al copyright, al multilinguismo ecc.; 

•"verifica della qualità": si forniscono degli strumenti pratici 
per la valutazione dell'applicazione al proprio sito web; 

•"modelli": è possibile scaricare tre modelli relativi alla home 
page e a due pagine del sito oltre al foglio stile
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Applicazioni pratiche
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Viviane Reding, 
Commissario Europeo per 
la Società
dell’Informazione, 
"International Conference 
on future coordination of 
digitisation" Lussemburgo
21 giugno 2005

“MINERVA ha messo in 
linea un prototipo per I 
piccoli musei per aiutarli a 
sviluppare un sito internet 
di qualità”

Francia
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Dai modelli statici al CMS

Il modello Museo & Web 
è stato adattato a un 
sistema integrato di 
Content Management 
(CMS) per la gestione e il 
controllo di 
documentazione 
informativa multi-formato 
ed eterogenea, da 
pubblicare in rete. 
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Museo & Web CMS Open Source
Con questo CMS , che consente anche di gestire il 
multilinguismo, è possibile creare, modificare, controllare 
tanto le singole pagine che intere sezioni logiche della 
propria documentazione web, stabilendo regole, ruoli e 
livelli di accesso secondo le proprie specifiche esigenze. 

Il sistema consente, anche a personale non esperto, di 
partecipare attivamente al processo di creazione e 
pubblicazione dei contenuti, apportando in tempo reale il 
proprio contributo, secondo la propria qualifica e 
competenza. 

Il CMS potrà essere utilizzato dai musei ma anche dalle 
altre istituzioni culturali, adattandolo alle proprie esigenze.
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Modelli di riferimento
Gli istituti del 
Ministero per i 
beni e le attività
culturali sono 
invitati a 
utilizzate per 
l’articolazione 
dei contenuti i 
modelli di 
riferimento 
pubblicati sul sito 
OTEBACwww.otebac.it

http://www.otebac.it/siti/realizzare/direttive/modelliriferimento.html
http://www.otebac.it/siti/realizzare/direttive/modelliriferimento.html


Roma, 28 febbraio 2006

Museo & Web CMS Open Source
Il sistema è fornito con licenza Open Source. Per ogni versione 
pubblicata è disponibile: 

•codice sorgente (da richiedere a minerva1@beniculturali.it) 

•manuale di utilizzo 

•licenza d'uso 

•una demo online

•faq

Al fine di migliorare l'applicativo vi preghiamo di segnalarci eventuali 
anomalie/errori all’indirizzo: minerva1@beniculturali.it. 

È inoltre attiva una lista di discussione per condividere dubbi, 
suggerimenti e informazioni sul CMS e sulle attività correlate. 

http://www.minervaeurope.org/structure/workinggroups/userneeds/prototipo/cms/licenza.html
mailto:minerva1@beniculturali.it
mailto:minerva1@beniculturali.it
http://www.minervaeurope.org/structure/workinggroups/userneeds/prototipo/cms/lista.html
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Museo & Web CMS Open Source
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