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Introduzione

Grazie ad appositi tag HTML possiamo
associare molteplici collegamenti a
differenti zone di un‘unica Immagine;
un'immagine di questo tipo viene definita
mappa grafica. Molto spesso le mappe
grafiche vengono utilizzate per realizzare
| menu di navigazione dei siti web.
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Introduzione
«c /00007

Consideriamo lI'immagine:

Per fare in modo che ogni voce di questa immagine sia
cliccabile possiamo usare le mappe grafiche.
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Mappe grafiche: tipo
c—

Esistono due tipi di mappe grafiche:
- lato client
- lato server

Una mappa grafica dal lato client contiene tutte le informazioni sulla
mappa grafica ed e memorizzata all'interno del documento HTML.

Una mappa grafica dal lato server ha le stesse informazioni di quella dal
lato client ma in un formato leggermente diverso. Viene memorizzata in
un "file di definizione della mappa" nel server e vi si accede tramite il
software del server o un programma CGI separato. Questo tipo di mappa
funziona con tutti i browser ma e piu complessa da impostare perché per
poterla utilizzare e necessario sapere come e configurato il server.

Le mappe grafiche dal lato client sono piu facili da impostare.
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Costruire una mappa grafica
c—

Per costruire una mappa grafica occorre per prima cosa inserire nella
pagina I'immagine di base mediante il tag <IMG> aggiungendo all'interno
l'attributo USEMAP.

L'attributo USEMAP ci permette di definire un nome convenzionale della
mappa che ci servira piu avanti come riferimento.

Supponendo che la nostra immagine si chiami "esempiomappa.gif* ed il
nome convenzionale da noi scelto e "esemap", la sintassi sara:

<IMG SRC="esempiomappa.gif* USEMAP="#esemap">

. OTE
Roma, 12 aprile 2010 BAC



Costruire una mappa grafica
c—

Adesso dobbiamo specificare il funzionamento della mappa, ovvero
guante e quali sono le aree cliccabili e a quali collegamenti ipertestuali
devono essere associate.

AREE CLICCABILI
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Costruire una mappa grafica
c—

Per specificare il tipo di funzionamento si utilizza il tag
<MAP>..</MAP> che deve essere inserito dopo <IMG>.

Nel tag di apertura di <MAP> si deve indicare il nome della mappa
che deve corrispondere a quello dell'attributo USEMARP; quindi:

<MAP NAME="esemap">....</MAP>
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Costruire una mappa grafica
c—

Ora si devono individuare le aree cliccabili; a tale scopo bisogna inserire
tra <MAP> e </MAP> tanti tag <AREA> quante sono le aree desiderate
secondo la sintassi:

<MAP NAME="esemap">

<AREA SHAPE="forma dell'area” COORDS="coordinate in pixel"
HREF="destinazione del collegamento">

</MAP>
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Costruire una mappa grafica
c—

All'interno di ogni tag <AREA>, per definire
I'area cliccabile si devono specificare tre
attributi: SHAPE, COORDS e HREF.
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Costruire una mappa grafica
c—

- SHAPE serve a definire la forma dell'area cliccabile e puo
assumere i seguenti valori:

e rect (area rettangolare),
e circle (area circolare) oppure
e poly (area poligonale, irregolare).
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Costruire una mappa grafica
c—

-~ COORDS serve a definire la posizione di ogni area cliccabile all'interno
dellimmagine. Questa posizione € definita dalle coordinate X e Y di alcuni
punti di riferimento (pixel).

A seconda della forma dell'area, si assumono i seguenti punti di
riferimento:

e se l'area e rettangolare, siindicano le coordinate del primo pixel in alto a
sinistra e dell'ultimo in basso a destra;

M=gT
=33

.&5

]
e se l'area e circolare, si indicano le coordinate del pixel centrale e la lunghezza
in pixel del raggio;

e se |'area € un poligono irregolare, si indicano le coppie di coordinate di tutti i
suoi vertici.
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Costruire una mappa grafica
c—

- HREF serve a definire la destinazione del
collegamento Ipertestuale.
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Costruire una mappa grafica
c—

Ritornando al nostro esempio, il codice HTML della mappa grafica sara:

<IMG SRC="esempiomappa.gif* USEMAP="#esemap">

<MAP NAME="esemap">

<AREA SHAPE="rect" COORDS="97,33,185,55“ HREF="http://www.link.it">
<AREA SHAPE="rect" COORDS="91,86,201,108" HREF="http://www.link.it">
</MAP>
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Calcolare le coordinate delle aree
cliccabili

Adesso abbiamo bisogno di ricorrere ad un editor di
Immagini, perché con il blocco note e materialmente
Impossibile calcolare le coordinate delle aree cliccabili.
Aprendo I'immagine nell'editor (Photoshop, Paint Shop
Pro o altri), la finestra info mostra istante per istante le
coordinate in pixel su cui si trova il puntatore del
mouse; quindi basta posizionarsi con il mouse nel punti
che ci interessano per conoscere le coordinate

necessarie ad impostare le aree cliccabili della nostra
mappa grafica.
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Editor web
« /7

Impostare una mappa grafica a mano (cioe utilizzando il blocco
note ed un editor di immagini) risulta essere un'operazione lunga e
scomoda e per questo motivo quasi tutti i migliori editor web
WYSIWYG automatizzano completamente le creazione delle

mappe.
Ad esempio, con Macromedia Dreamweaver bastano cinque

minuti per creare una mappa grafica, ma ricorrere ad un editor
web non ci esime affatto dal conoscere almeno le basi dei tag
HTML che si utilizzano per questo scopo.
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Inserire la mappa nel CMS
c—

Ora rimane di caricare la mappa nella pagina del
nostro sito.
— per prima cosa carichiamo I'immagine nell’archivio media
— apriamo la pagina che deve contenere la mappa grafica

— Inseriamo I'immagine precedentemente caricata
nell’archivio media

— a questo punto clicchiamo sul pulsante “modifica HTML”
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http:/f151. 12,58, 151 /mw_trunk fadmin/index. php?pageld=FageEditRlanguage=itRstate=resetBstate =editRedit_recordld=130
L - -
® hips:/ . Bon ’ --

| ] Museoweb CMS - Struttur... &

3 regozi dm

Logout

Lingua inserimento dati: | Deutsch | | Francais | | Italiano | | English

ﬁ Salvataggio avvenuto

Struttura del sito

= Contenuti della pagina

MODIFICA PAGINA: MAPPA GRAFICA

Testo paragrafo

B I |=E
9 | % E3
You
| Tube
[ ~
" "
" AL
A
. "
»
A
Percorso: y
Lista immagini

Aggiungi nuovo record all'inizio

Aggiungl nuovo record alla fine

[ Salva J [ Salva e chiudi l [ Salva come bozza e chiudi J [ Annulla H Yisualizza pagina




Inserire la mappa nel CMS
c—

- dobbiamo a gquesto punto modificare il codice
Inerente all'immagine come precedentemente
spiegato e cioe:
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“) Editor HTML - Mozilla Firefox

| bt /151, 12,58, 151,/ mw_trunk fstatic/org_glizy fassets s Any _moefhemesfadvanced/source_aditor.htm 7
Editor HTML

[v] & capo
<img alt="mappa grafica"™ sro="getImage.php?id=4Z&tamp;w=350&amp; h=552" stvle="width: 350px;
height: 55EZpx" title="mappa grafica™ /=
Modifica Annulla




Inserire la mappa nel CMS
c—

— per prima cosa inseriamo l'attributo USEMAP con il nome
dato alla mappa, preceduto dal simbolo #, nel tag IMG

— quindi dopo il tag IMG inseriamo il tag MAP con l'attributo
NAME che corrisponde al nome dato alla mappa

- ora dobbiamo inserire tanti tag AREA gquante sono le aree
cliccabili, con la sintassi come spiegata precedentemente
(<AREA SHAPE="rect" COORDS="97,33,185,55"
HREF="http://www.link.it">)

— Clicchiamo sul tasto salva modifica e quindi
salviamo la pagina
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) Editor HTML - Mozilla Firefox

F bt /151, 12.58. 151 /mw_ frunk /staticforg_dlizy fassets sty _moefthemes/advancedsource_editor . htm

Editor HTML

<img alt="mappa grafica" ="

[v] & capo

sroc="getImage. php?id=4Z&famp;w=350&amp; h=552" =style
height: 55Zpx" title="mappa grafica™ usemap="fHfmap"™ /=

e b ]
ﬂmaE name—"maE">

<area coords="18%Z,325,EZ9, 3"

href="#ANDREA. HTML " shape="rect™ />

Zarea Ccooloda— Igﬂ gg EEQ;I?I Ere!=|¥| sEaEe= rect” £
Efmap}
R

Modifica




& N http:/f151. 12,58, 151 /mw_trunk index. php?it/130/mappa-grafica

‘useo & Web in breve

po Archivio Home > MAFFA GRAFICA

po Museo . . . . . . . _—
Attenzione, le password degli utenti: admin, supervisore e redattore non sono state cambiate. Prima della pubblicazione

EsEmntecy del sito & necessario modificarle,

po Direzione regionale

po Soprintendenza mappa gr ﬂﬁ ca I

po Scuola

| disponibili

gia pagine disponibili

«a grafica .II ”

G [E] "
istratore

lati "

Cliccando si accede alla
pagina inserita nel tag AREA attributo HREF

Cliccando si accede alla pagina
inserita nel tag AREA attributo HREF




Accessibilita e mappe grafiche
-

| problemi generati da queste mappe nel caso dei disabili sono ancora
maggiori rispetto a quelli dovuti alle semplici immagini.

Un utente non vedente non ha, ovviamente, la possibilita di spostarsi
sull'immagine con il mouse e, allo stesso modo, un utente con problemi di
coordinazione motoria puo incontrare difficolta nello spostare il mouse
esattamente sul punto in cui una particolare immagine e associata al
documento desiderato.
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Accessibilita e mappe grafiche

Una possibilita € quella di aggiungere alla pagina una parte testuale
contenente i link ai documenti accessibili tramite la mappa.

na Sale XX - Galleria nazionale d'arte moderna - Mozilla Firefox

Everti Piantina Sale XX
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Crmunicazione el -
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li=me

10 cCollszione Schwars. Opers
dad

1z, 1l ritarna ai valeri arcaici
dailtesiis rurals

13, valui  plasti, Reslisuw
TAmiEn. MovEtenta

14, L'aria di Doriai
5. Le arandi correnti nazionsli
n=ali anni trents
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Crrente Al nenrealisma
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20, sala temporanesmente
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2z, wiflessi internazianall
23, Lucio Fontans

24 abbanun i dei vudiv oiciuneli. do Buce a Pasusli

easanls o Ru
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Accessibilita e mappe grafiche

Un‘altra tecnica consiste nel ricorso ad una pagina testuale alternativa a

guella che comprende la mappa: in questo caso il layout della pagina
testuale puo essere rivisto in modo da rendere le informazioni presentate

dalla mappa piu comprensibili rispetto all'approccio precedente.

. OTE
Roma, 12 aprile 2010 BAC



Grazie a tutti
«_ " /——/—/////7

Andrea Tempera
andrea.tempera@beniculturali.it
otebac@beniculturali.it
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